2 22 2 2 2 2 2
;2 22 2 2 2 2
22 2 2 2 2 22
2 2 2 22 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2 2
2 2

VARIACAO: PERICIAS cOM HABILIDADES DIFERENTES

292 2 2 2 222 2
2 2 2 22 22 2 2
2 2 2 2 22 22 2
2 2 2 2 2 2 22 2
2 2 2 2 22 2 2
22 2 2 22 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 22
2 22 2 2 22 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 22 2 2 2 22 2 2
22 22 2 2 2 2 22
2 2 22 2 22 2 2
2 22 2 2 22 2 2 2
22 2 2 2 2 2 22
2 2 22 2 ;2 2 22
2 2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 22 22 2 2
22 2 2 2 22 2 12 2
2 2 22 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 22 2 2
2 2 22 2 02 2 2
2 2 2 2 22 2
TESTES PASSIVOS
2 2 22 2 2 22 22
2 2 2 22 2 2 2 2
22 2 22 2 2 2
2 2 22 2 2 2 2
2 22 22 2 2 2
22 2 2 2
2 2 2 22 2 2 2 2
2 2
2 2 22 2 22 2 2 2
2 2
2 22 2 22 2
22 2
22 2 2 22 2 G2
2 2 2 G2 2 22 2
222 22 2 2 2 2
2 22 2 2 X2 2 2
AR2 2 2 2 2 2 2
2 2 :2 2 2 2 XAF2
2 2 2 222 A 2
2 22 2 2 2 22
2 2 2 2 272
TRABALHO EM EQUIPE
2 2 22 2 22 2 2
2 2 2 22 2 2 2
22 22 2 2 2 22 2
2 2 22 2 2 2 22
2 2 22 2 22 2 2
2 2 2 2 2 2 22 2
2 22 2;92
2 22 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2

2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
2
TESTES EM GRUPO
2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 22 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 22 2
2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 22 2 2 2
2 22 2 2
2 2 2 2 2 22 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 22 2 2 2
2 2 2 2 ;22 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2
22 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 22
2 2 2 2 2 2
USANDO CADA HABILIDADE
2 2 2 2 2 2 2 2 2
22 22 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 22 2 2
2 22 2 2 2 2 2 2 2
2
FORCA
2 2 22 2 2 2 222
2 2 2 2 2 2 2 2
TESTES DE FORCA
2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
22 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2 2
2 2
Atletismo. 2 2 2 2 ;2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2
2 2 ?7 22 2 2 2
2 2 ?
2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 ?7 22 2
2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2
2 2 ?22 2 ? 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2
Outros Testes de For¢ca. 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2
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2 2 2 2 2 2
? 2 2

? 2 2 2 2 2 22 2
?2 2 2 2 22 2
2 2
2 2 2 2 2

JOGADAS DE ATAQUE E DANO

2 2 2 2 2 2 2 2
2 22 2 2 2 2 2
?? 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 ?7?
2 2 2 2 2 2 ?7?
2 2 2 2 2 2
2 2 22 2

ERGUENDO E CARREGANDO

2 2 2 2 22 2 2
2 2 2 2 22 2 22
2 2 2 2 2
Capacidade de Carga. 2 2 2
22 294 @ 22 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 22 22 22
2 2 22 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2
Puxar, Arrastar e Levantar. 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2 2 22
2 2 2 AR 22 2 2 2
2 2 2 2 2 22 2
2 22 2 22 2 LR
Tamanho e Forga. 2 2 2
2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2
2 2 22 2 2 2 2
2 2 22 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2

178

2 VARIACAO: SOBRECARGA

2 2 2 22 2 92 2
2 2 2 22 2 2 2 2 2
2 2 2 2 29 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2
22 2 2 2 92 2 92 A2
2 2 2 2 2 2 2DR@ 22 2
2 2 2 2 2 Zobrecarga22 2 2
22 2 2 I 2
2 2 2 2 2 2 2 2 2 AR 2
2 2 22 2 22 2 2 2
2 2@ 22 2 2 ‘2 2 2 2
2 sobrecarga pesada22 2 2 2 2
? 2 2 I 22 2 2 2
29 9 92 9 2 2 92 22 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2
DESTREZA
9 2 2 22 2 2 222 2
2
TESTES DE DESTREZA
2 2 2 2 292 2 2 2 92
2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
222 2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 22 2
2 2 2 2 2 2 2 2 2
Acrobacia. 2 2 2 2 ;2 2
2 2 2 2 222 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2 2
;2 2 2 2.2 2 2 22 22 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 22 2 2 2 22 22
2 92 2 92 92 29 2
2
2 Furtividade. 2 2 2 2 122
2 2 92 2.2 2 2 ?
2 2 2 2 2 2 2 2 2 ?2 2
2 2 2 2 2 22 2



Prestidigitagao. 2 2 2 2 2 2 (CLASSE DE ARMADURA

2 2 2 2 2 2 2 2 2 9 2 2 92 92 92 )
2 2 2 2 2 2 2 2 2 9 9 2 9 29 9 2 9
2 2 2 222 22 2 22 22 2222 22 29 92 2 92 92 92 2 9
) A52
2 2 ;2 2 22 2
2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 INICIATIVA
2 22 22 2 2 2 22 22 2 2 2 2 2
Outros Testes de Destreza. 2 2 2 2 2 9 9 9 9 9 9 9 929
2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 9 2 9 9 92 9 9
2 2 2 2 2 2 2
2 2 22 2 2 CONSTITUICAO
2 2 2 9 2 2 2 2 22 22 222 2 2
2 2
9 9 TESTES DE CONSTITUICAO
9 9 9 9 2 2 2 2 22 2 2
92 9 2 22 2 22 2 2 2
9 9 9 9 2 22 2 2 2 2 2 2 2
9 9 9 9 9 2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2
JOGADAS DE ATAQUE E DANO 9 9 2 9 2 9 2 2 22 22
2 2 2 22 2.2 2 2 2 2 2 2 22 2 2
2 2 22 2 2 2 2 2 9 9 9 9 9 9 9
22 2 2 2 2.2 2 2 2 99
2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 22 2 2 2 9 22 2 2 2 2 2
2 2 2 2 ?77? 2 2 22 ) 92 9
2 2 2 2 2 2 2 2 9 9 9 9 9 9 9 9
ESCONDENDO-SE ) PONTOS DE VIDA
Quando vocé tenta se esconder, vocé deve fazer um teste de 9 9 9 9 9 92 9 9
Destreza (Furtividade). Até que vocé seja descoberto ou pare de ) 9 9 9 2 9
se esconder, o resultado desse teste é resistido por um teste de 9 9 9 9 9 9 9 9 9
Sabedoria (Percep¢do) de qualquer criatura que procure 9 9 9 9 9 9
ativamente por sinais de sua presenca. O Mestre decide quando 29 9 9 9 29 9 9
as circunstancias séo apropriadas.

Vocé ndo pode se esconder de uma criatura que possa vé-lo 2 9 22 22 9 2(2:2 22 22 2 22 9 222
claramente, e se fizer algum barulho (como gritar um aviso ou 9 9 9 9 9 9 9 9 9
derrubar um vaso), o barulho denuncia sua posi¢ado. Uma criatura 299 9 9 9 9 2@ 9 D2
invisivel ndo pode ser vista, assim ela sempre pode tentar se 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 99
esconder. No entanto, 0s sinais de sua passagem ainda podem ser
notados e ela ainda deve permanecer em siléncio. 2 2 2 2D2 2 2 2

Em combate, a maioria das criaturas esta alerta para sinais de K2 2 2 2 22 2 2 2 22 2
perigo ao seu redor, entdo, se vocé sair de seu esconderijo e se 2 2 2 22 2 2X2 2 22
aproximar de uma criatura, ela normalmente o vera. No entanto, 2 2 22 2 222 22 2
em determinadas circunstancias, o0 Mestre pode permitir que vocé 2 2 2 2 2 2 2 22 2
permaneca escondido enquanto se aproxima de uma criatura que 2 2 202 2 2 2 2 2 2 2
esta distraida, o que concede a vocé vantagem em um ataque 2 A2
antes de ser visto. .

Percepgdo Passiva. Quando vocé se esconde, ha uma chance INTELIGENCIA
de_ que alguém perceba vpcé mesmo se néo estiverem procurar 9 9 929 9 9 9 9
ativamente. Para determinar se uma criatura percebe vocé 299 9 9 9
escondido, o Mestre compara o resultado do seu teste de
Destreza (Furtividade) com o valor da Sabedoria (Percep¢édo) R
Passiva da criatura (que equivale a 10 + modificador de Sabedoria TESTES DE INTELIGENCIA
da criatura), bem como quaisquer outros bonus ou penalidades. 2 22 2 2 2 2 2 2
Se a criatura possuir vantagem, adicione 5. Para desvantagem, 2 22 2 2 2 2 2
subtraia 5. 2 2 2 2 2 2

Por exemplo, se um personagem de 1° nivel (com um bdnus 22 2 2 2 2 2 2 2
de proficiéncia de +2) possui uma Sabedoria 15 (modificador de 2 2 2
;i)s ;vp;rcs):rcéllelr;clla em Percepgdo, sua Sabedoria (Percepgao) Arcanismo. 9 9 9 9 9

O que vocé pode ver? Um dos principais fatores para 2 2 2 2 2 2 2
determinar se vocé pode encontrar uma criatura ou objeto 2 2 2 2 2 2 2
escondido é o quao bem ele pode enxergar em uma area, que 22 . 2 2 2
pode ser escuriddo leve até a escuridio densa, como explicado no Historia. 9 2 5 2 2 5 22 2;2 2 22

capitulo 8.
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ENCONTRANDO UM OBJETO ESCONDIDO

Quando seu personagem procura por um objeto escondido, como
uma porta secreta ou uma armadilha, o Mestre normalmente
pede para que vocé realize um teste de Sabedoria (Percepcao).
Esse teste pode ser usado para encontrar detalhes escondidos ou
outras informagdes e dicas que vocé poderia ignorar.

Na maioria dos casos, vocé precisa dizer o local onde ele esta
procurando para que o Mestre possa determinar suas chances de
sucesso. Por exemplo, uma chave esta escondida debaixo de um
conjunto de roupas dobradas na gaveta de uma comoda. Se vocé
disser ao Mestre que esta andando pela sala, olhando para as
paredes e méveis em busca de pistas, vocé ndo tera chance de
encontrar a chave, independentemente do resultado do seu teste
de Sabedoria (Percepcao). Vocé teria que especificar que estava
abrindo as gavetas ou procurando na comoda para ter alguma
chance de sucesso.

2 2 2 2 2 22
2 2
Investigagao. 2 2 22 2 2 2 2
22 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 ;2 2 2
22 2 2 2 2 2 22
2 2 2 2 2 2 2 2 2 22
2 2 22 2 2 2 2 2 2
2 2 22 2 2 ? 2 2
2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 ;2
Natureza. 2 2 2 2 ;2 2
2 2 2 22 2 2
2 2
Religido. 2 2 2 2 ;2 22
2 2 2 2 2 22
2 2 2 2 22
2 2 2 2
Outros Testes de Inteligéncia. 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2
? 2 2 2 2 2 2
22 2 2 2 2
2 2 2 2 ?7 2 2 2
2 2
2 2
2 2 2 2 2 2
2 2 2 2
HABILIDADE DE CONJURACAO
2 2 2 2 2 2 2
2 22 2 22 22 2 2
2 2 2 2 2 2
SABEDORIA
2 2 2 2 2 2 2 2 22
2 2 2 22 2 22 2
TESTES DE SABEDORIA
2 2 2 2 2 2 2 2 2 22
2 2 2 2 2 2 2
2 2 22 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2
2 22 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2
Adestrar Animais. 2 22 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 22 2 2 2 2 2 2
2 2 ;2 2 2 2 2
2 2 2 2 ;2 2 2 2
2 2 2 2 2 2
Intuigao. 2 2 2 2 ;2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 22 2
2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2 22 2
2 2 2
Medicina. 2 2 2 2 ;2 2
2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2
Percepcgdo. 2 2 2 2 ;2
2 2 2 2 22 2 2
2 2 2 2 2 2 22 2
2 2 2 2 2 2 2 222 2
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2 2 22 2 2
2 2 2



2 2 2 2 2 2

?
2 2 22 2
2
2 2 2 2 22

2 2 2 2 2 2

2 2 2

Outros Testes de Carisma. 2

2 2 2 22 2
2 2 2

22 2 2 2 2
22

? 2 2 2 2

2 2

2
2

HABILIDADE DE CONJURACAO
2 2 22 2
2 2 2 2 2

22 2 2 2 2

TESTES DE RESISTENCIA
2 2 2 22 2



